W dalekim kraju zyta para czarodziejoéw. Mieli oni jedyng cérke
Lavinie. Kochali jag bardzo, lecz okrutny los odebrat im zycie
w czasie zarazy. Ludzie w okolicy nie ufali czarodziejom, wiec
postanowili umiescié¢ sierote w oSrodku wychowawczo-opiekunczym
dla mtodych panien prowadzonym przez panne Paule Kaczewsksq.
Ciezkie tam byto zycie. Panowat Scisty rygor nakazéw i
zakazéw. Regulamin w najdrobniejszych szczegétach przewidywat
jakie powinny by¢ wychowanki. A powinny one przede wszystkim
mysle¢ o domu i rodzinie. Nawet jesli miaty jakiesS inne
marzenia i plany, to powinny z nich bezwzglednie zrezygnowad
dla meza i dzieci (w szczeg6lnosci syndw).

Z Lavinig od poczatku byty problemy. Zupetnie nie interesowaty
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ja prace domowe i rachunki. Pragneta zgtebia¢ literature,
historie i polityke. Zupetnie nie interesowata ja gra w pitke
z innymi dziewczetami, wola*a sztuki walki. Z kolezankami z
osrodka tez nie miata dobrego kontaktu. Pozostate panienki
lubity jedynie obgadywac¢ ludzi, dyskutowaé¢ o kosmetykach i
zaczytywac¢ sie w tandetnych romansidtach. Dziewczeta nie mogty
Scierpie¢, ze ktos sie od nich rézni. Przy kazdej okazji
dokuczaty Lavinii. Personel o$rodka wiedziat* o tym, jednak nic
nie robiono, aby poméc dziewczynie.

Tak dni ptynety powoli i monotonnie. Pewnego dnia Lavinia
ustyszata gtos przerazonego ptaka. Pobigta w tamtym kierunku.
Ujrzata panne Kaczewska i nauczycieli ttoczgcych sie wokét
klatki. Wewnatrz kulit sie przerazony szpak.

-Zostawcie go! — zawotata, sama nie wiedzac skad wzieto sie u
niej tyle odwagi.

-0dejdz! — rozkaza*a panna Kaczewska — to jest czarcie
nasienie. Trzeba to jak najszybciej zgtadzid!

Dwéch straznikdéw osrodka wzieto klatke, po czym wszyscy
odeszli. Lawinia podgzy*a za nimi. Postanowita pomdéc jencowi,
jak tylko bedzie mogta. Sledzgc ich ukradkiem zobaczyta jak
zanoszg jenca do gabinetu przetozonej. Szybko wybiegta z
budynku i przemkneta sie pod okno gabinetu. Przycupneta pod
§ciang nastuchujac. Zebrani o czym$ rozmawiali przyciszonymi
gtosami, po czym rozlegt sie szczek zamykanych drzwi 1
nastgpita cisza. Dziewczyna odczekata chwile i zaczeta sie
wspinac¢. Szczesliwie okno gabinetu znajdowato sie nisko, a
§ciane porastat gesty bluszcz. Potykajgc sie o spddnice i
placzac sie w pnagczach w koAcu dotarta.

Rozejrzata sie wokoto. Klatka z jencem stata na szafie.
Potozyta palec na ustach, dajgc znak wiezniowi aby zamilkk.
Rozejrzata sie w okot*o za czym$, co pozwolitoby otworzy¢
klatke. Szybko spostrzegta, ze na biurku dyrektorki lezg
klucze. Niestety z po6t tuzina! Nie byto rady — zaczeta kolejno



je dopasowywaé¢. W koncu udato sie! Szczekngt zamek i drzwiczki
odskoczyty. Szpak wyfrungt. Przysiadt na parapecie i
zacwierkat w podziece, po czym odleciat. Podbiegta do okna.
Zobaczyta jak ptak znika w oknie domu starszej pani, o ktdérej
wszyscy mowili ze jest wiedZmg. Zdawato jej sie, ze wewngtrz
domu szpak zmienia sie w mtodzienca przecudnej urody.

Podniosta noge aby przeskoczy¢ przez parapet, gdy poczuta
ciezkg d*on na swoim ramieniu. Przez nastepnych kilka dni
musiata dodatkowo rozwigzywa¢ rachunki. Wtedy to w jej gtowie
powstat szalony plan: p6jdzie do domu starszej pani. Na jej
decyzje wptyneta tez ciekawos¢, kim jest 6w zmiennoksztattny
mtodzian.

Pewnego dnia, gdy podopieczne otrzymaty pare godzin tylko dla
siebie, udato jej sie wymkng¢. Szybko odnalazta dom, ktdrego
szukata. Podniosta reke aby zapukad¢ i zawahata sie. Chod
bardzo pragneta rozwigza¢ ta zagadke, to jednoczesSnie czuta
lek. W osSrodku ostrzegano wychowanki przed wiedzZmami.
Niespodziewanie drzwi otwarity sie ze skrzypienienm.

-Wejdz prosze. — rozlegt sie gtos. Cho¢ nikogo nie byto w
poblizu brzmiat jakby osoba ktéra to méwita stata tuz obok.
Niepewnie weszta. Kierowana przeczuciem przemierzyta plagtanine
korytarzy i schodéw, az znalazta sie w duzym mrocznym salonie.

-Podejdz prosze.

Na jednym z wielkich foteli siedziata ledwie widoczna starsza
pani. Dziewczyna niepewnie podeszta.

-Znatam twoich rodzicéw Lawinio. — rzeka starsza pani — to
byli dobrzy ludzie 1 wielcy czarodzieje. Chciatabym cie
wprowadzi¢ w magiczne arkana.

-Bardzo bym chciata, ale boje sie, ze nie bede mogta.
Szcze$liwie dzisiaj udato mi sie wymkngt, ale moje czesta
nieobecnos¢ wzbudzi podejrzenia.



-Nie martw sie — rzekta wiedZma — trzeba tylko wykorzysta¢
nadarzajgcag sie okazje.

Okazja nadeszta wczes$niej, niz Lawinia sie spodziewata. W
wieku szesnastu lat, w ramach edukacji wychowanki miaty sie
podja¢ prac spotecznych. Jedna z nich by*a pomoc seniorom.
Lawinia mia*a wtasnie szesnascie lat. Sposrdd osdb, ktdrym
mogtaby pomagac, wybrata Esmeralde. WiedZzma w krétkim czasie
zaczeta dziewczyne uczy¢ czardow. Mtoda adeptka okazata sie by¢
niezwykle uzdolniona. Wspdlnie spedzony czas zaowocowat
serdeczng przyjaznig. W koncu Lavinia osmielita sie spytac o
mtodzienca, ktéry sie zmienia w szpaka.

-Na razie zapomnij o nim. Wszystkiego dowiesz sie w swoim
czasie.

Katastrofa spadta nieoczekiwanie. Pewnego dnia gdy dziewczyna
wrocita od Esmeraldy czekat*a na nig panna Kaczewska w
otoczeniu personelu i wychowanek.

-Lavinio! — zagrzmiata — Twoje kolezanki doniosty, ze oddajesz
sie sztukom magicznym. Wyttumacz sie z tego!

Nastgpita ostra wymiana zdan. Lawinia zostata postawiona przed
wyborem: zaprzesta¢ wizyt u wiedzZmy, albo odejs¢ z osrodka.
P6t godziny p6zZzniej dziewczyna staneta u drzwi swojej
mistrzyni.

-Poméz mi! - zawotata, jak tylko staneta przed swoja
nauczycielks.

WiedZma wystuchawszy relacji dziewczyny rzekta:

-Jutro skoro Swit udasz sie do miasta Quatrefleur. Tam
bedziesz terminowad¢ u mojej bliskiej przyjacidétki Dulcynei.

Nastepnego dnia rano Lawinia wsiadta na barke, ktdéra uniosta
ja w gbre rzeki. Tak dotarta do miasta. Szybko sie zadomowita.
WiedZzma Dulcynea byta bardzo zyczliwg i cierpliwg osobng.
Posiadta ona wiedze starozytnych kaptanek, a Lawinia byta



bardzo pojetng uczennicg. Samo miasto by*o przepiekne: stare
ceglane szachulcowe domki i biegngce miedzy nimi wgskie, krete
uliczki. Najbardziej byt intrygujgcy stary kamienny zamek na
wzgorzu.

Lawinia dowiedziat*a sie, ze byt on siedzibg ongi moznego
ksigzecego rodu. Sto lat wczesniej starszy syn wtascicieli,
wydziedziczony z powodu hulaszczego trybu zycia, z zemsty
postanowit rzucié¢ klatwe na zamek i cata rodzine. Byt on
jednak partaczem a zaklecie potezne, wiec czar szybko wymknat
sie spod kontroli. Wyrodny syn zging*, a na reszcie rodziny
cigzyta klatwa. Obecnie z catego rodu zostat tylko ostatni
potomek, Mikael.

Mineto pare lat. Lawinia zdobywata kolejne stopnie
wtajemniczenia. Miat*a tez dziwne wrazenia, ze lata za nig
jakis szpak.. Pewnego dnia miasto obiegta wiadomos$¢: odkryto,
ze czar spowijajacy zamek ma taka wtasciwosC¢, ze nie dopuszcza
do wejscia zadnego mezczyzny spoza rodu wtascicieli. Dla tego
wszyscy mezowie, ktorzy osmielili sie przestgpié¢ prog
momentalnie obracali sie w proch.

Burmistrz Quatrefleur wystat heroldéw do catego krélestwa, aby
wszystkie mezne panny i czarownice stanety w szranki, ktora z
nich ma uwolni¢ zamek od klatwy. Wiedziona niewyttumaczalnym
przeczuciem, Lawinia réwniez zgtosita sie do turnieju.
Nastgpita zazarta rywalizacja. Co chwile ktos odchodzit
pokonany. Lawinia mocno sie trzymata, pozostajgc na
prowadzeniu. W koncu nastgpit finat zmagan. Naprzeciw siebie
stanety Lawinia i Rézyczka, najlepsza absolwentka najlepszej
szkoty dla dziewczat.

Wieczorem, kiedy miato dojs$¢ do ostatecznej konfrontacji,
stanety obie u wrdét zamku. Wokdét zebrat sie 16d z catej
okolicy oraz przybysze z catego krdlestwa. Burmistrz na
miejsce przybyt w bogatej Kkarocy.

-0to wasze ostatnie zadanie. — rzek* — macie dotrzecé¢ do



wielkiej sali w zamku i zniszczy¢ zaklecie.

Skingt reka, a na jego znak sfrungt na ziemie szpak 1
przemienit sie w pieknego mtodzienca, ktdérego Lawinia widziata
u WiedzZzmy Esmeraldy.

-Zwyciezczyni — ciggnat burmistrz — oprécz zamku otrzyma
rowniez reke panicza Mikaela.

Padta salwa armatnia. Brama warowni otwarta sie. Obie panny
weszty do Srodka. 0d razu otoczyta je platanina zwiewnych
postaci i mieszanina dZwiekéw. Rozyczka zaczeta sie miotacd i
szarpaC. Zyskata jedynie, ze mary zwiodty jg do bocznego
korytarza. Lawinia powoli przedzierata sie przez widziadta,
idac gtéwnym korytarzem.

-Dobrze sie kierujesz. — ustyszata niespodziewanie czyjs$ gtos.
Przy oknie stat Mikael. Jego obraz byt wyrazny a kontury ostre
— nie byt ztudzeniem.

-To wszystko co widzisz naokoto to sg iluzje. — méwit dalej —
Ty na pewno wiesz, jak z nimi postepowal. Prawdziwa putapka
znajduje sie przed wielkg salg. Sg to czerwone trzewiki. Nie
zaktadaj ich, bo juz nigdy ich nie zdejmiesz.

To rzektszy zmienit sie w szpaka 1 wyfrungt przez okno.
Lawinia wystata zaklecie znoszace iluzje 1 pobiegta przed
siebie. Szybko staneta przed drzwiami wielkiej sali i wtedy je
ujrzata. Unosity sie w powietrzu krwistoczerwone buciki na
niewyobrazalnie cienkich niebotycznych szpilkach. Cho¢ czuta
wielkag nieche¢ do tego rodzaju obuwia, to widzgc je zapragneta
je przymierzy¢. Potrzgsneta gtowg i patrzac w przeciwng strone
obeszta je szerokim *ukiem. Pchnet*a drzwi i znalazta sie w
wielkiej sali.

Na srodku ptonagt jasnobtekitny ogien podtrzymujagcy urok.
Chociaz czar byt niezwykle silny, to zatozony w sposoéb
zupeinie amatorski. Dziewczyna rozpoznata szybko jego
strukture. Postata w jego strone antyzaklecie. Ptomien



wystrzelit w gbére i zgast. Fala uderzeniowa rozptaszczyta ja
na $cianie, poczym wszystko ucichto.

Wybiegta z zamku. Podbiegt do niej Mikael. Burmistrz jej
pogratulowat, ludzie wiwatowali. Zabawa trwata cata noc.
Posréd Swietujacych mozna by*o zobaczyé¢ rézyczke tanczacg w
czerwonych szpilkach. Nad ranem wyzioneta ducha.

Lawinia i Mikael zyli dtugo i szcze$liwie. Razem odbudowali
rodzinng fortune.



